SG Gwint Changelog - v2.0

Obecné
- v8echny puvodni upravy oproti verzi ze Zaklinace 3 se rusi
- Oba hradi si na zacatku liznou 10 karet a mohou 2 pfeliznout (odhozené na spod balicku).
Noveé si hraci v kazdém dalSim kole liznou daldi 2 karty a poté mohou 1 kartu celé ruky
preliznout.
- zmé&na schopnosti Speh: Tuto kartu m(ze$ zahrat na soupefovu stranu boji$té a liznout si 1
kartu. (Ize tedy zahrat i na svoji stranu bez efektu)
- zména pocasi: VSechny efekty pocasi snizuji silu misto na 1 pouze o 50%. Efekt se
zapocitava az pred velitelskym rohem (tzn. Ze pocasi a roh v fadé se navzajem vyrusi).
pozn. sila karet se zaokrouhluje dolQ
- Zacinajici hracg si pfed zacCatkej boje vynese novou kartu Klepna: Sila 3, zlata karta. Slouzi
jako kompenzace nevyhody zacinajiciho hrace.
- zména Pocitani bodd: pevné pouto -> povzbuzeni / demotivace -> pocasi / mahakamsky
lezak
Zména konceptu barev karet a neznicitelnosti:

- karty bronzové (standardni), stfibrné (zalohové), zlaté (omezené poctem)

- nezniCitelnost karet osamostatnéna od zlatych karet -> Stit
- doplInéni noych karet tak, aby min. pocet bronzovych frakénich jednotek k vybéru byl 30
- zaStitovani karet se schopnosti spaleni fady
- linie pfejmenovany na fady
- novy vzhled karet: prevzeti artd z Gwentu
- zména textu karet: citace postav ménime za popisky funkci karet
- pfejmenovani fad:
pGvodni: predni - zadni - obléhaci
noveé: predni [1] - stfedova [2] - zadni [3]
- kompletni rebalance karet
- zména a Uprava veliteld vSech frakci (1 velitel na frakci s nékolika schopnosti nahrazen 5ti
rdznymi veliteli)
- zména postav zlatych karet
- nové specialni karty vSem frakcim
- Navnada: Vezmi si kartu ze své strany bojis§té zpét do ruky a zahraj jinou kartu z ruky.
Pokud uZ jinou nemas, vynes sebranou.
- Ochrance: P¥i zni€eni této karty (i koncem kola) tuto kartu odstrar ze hry a vynes ze zaloh
kartu XXX.
- pfejmenovani frakce Skellige -> Skelligské ostrovy

Nové schopnosti:
(neutralni)
Specializace - Rid se popiskem karty

(Monstra)

Sezrani - SeZer jednotku na své strané bojisté a pficti si jeji silu. Kartu jednotky poloz pod
tuto kartu tak, aby byla vidét jeji sila.

Imunita - Tato karta je imunni vici efektu pocasi



(Severni kralovstvi)
Zesileni - Vytahni kartu Zesileni (Cislo) a vloz ji pod jinou jednotku na své strané bojisté, tak
aby bylo Cislo vidét.

(Nilfgaard)

Manipulace - Presun soupefovu jednotku do jiné rady.

(Scoia’tael)
Houzevnatost - Na konci kola zlstava karta na bojisti do dalSiho kola (pouze jednou)
Presun - M(ze$ presunout jinou jednotku na své strané bojisté do jiné linie.

Stavajici schopnost Hbitost zruSena odstranéna - moznost umisténi karet do vice fad
zakomponovan do ikony dané karty

(Skellige)
Preliznuti - Lizni si kartu, poté odhod 1 kartu z ruky do pohfebisté.

Schopnost Povzbuzeni nové funguje na vSechny karty (i kartu, ktera ji viastni)
schopnost Berserk pfejmenovana na Proména

Popsané zmény: (Sila), [fada], -> co se méni

Neutralni karty
- zména karty Navnada: Vezmi si kartu ze své strany bojisté a zahraj 1 kartu z ruky
- zména karet poCasi viz sekce "obecné"
- Nova karta Klepna: Sila 4, zlata karta viz sekce "obecné"

Navnada -> Vezmi si kartu ze své strany bojisté a zahraj kartu z ruky (jinou, nez jsi sebral).

Jasna obloha (zména jména) -> Rozbresk - Zru$ efekty pocCasi a fad
Pozn.: rusi i mahakamsky lezak, mardoeme, atd...

Velitelsky roh -> Mahakamsky lezak

(zlaté karty)

Geralt z Rivie (15) [1] -> (11)

Cirilla (15) [1] -> (6) [3], Specializace: Pokud kolo prohaje$, misto do pohfebisté se ti tato
karta vraci do ruky

Yennefer (7) [2] +lécitel -> (1) [2] + Specializace: Zni¢ soupefi libovolnou bronzovou jednotku
na bojisti.

Triss (7) [2] -> (0) [2] +Specializace: Zni€ na kazdé strané bojisté nejsilngjSi kartuly, spalis-li
sobé lizni si kartu a rovnou ji vynes.

Avallac'h (0) [1] + Speh -> (5) [3] + |&Citel

Nova karta: Klepna (3) [1] + Specializace: Tuto kartu si na bojisté pfed zacatkem hry vynasi
hrac, ktery v 1. kole zacCina. Karta je soucasti zaloh



(bronzové karty)

Zoltan Chivay (5) [1] -> + Houzevnatost

Villentretenmerth (7) [1] + seZehnuti Fady -> (3)

Olgierd (6) [1,2] + povzbuzeni -> (4) [1,2,3]

Gaunter O'Dimm (2) [3] + nastup Stiny -> (1) [1,2,3] +specializace: Nastupujici karty nejsou
v balicku.

Stiny (4) [2-2-2] -> (3) [1-2-3]

Velitelsky roh -> Mahakamsky lezak

Vesermir - odstranén

Regis - odstranén

Monstra

(velitelé)

Eredin - Bofitel svéta: Vrati vam do ruky 1 kartu z odkladaciho bali¢ku.

-> Nevidény StaresSina - ednou za kolo muze$ z ruky odhodit kartu do pohfebisté a vzit si z
néj jakoukoliv jinou kartu. Tento akt neni tahem.

Eredin - Velitel Rudych jezdcl: Vyberte si libovolnou kartu po€asi a rovnou ji vyneste.
-> Eredin Bréacc Glas - Do konce kola snizi nepfiteli zakladni silu jednotek ve vybrané linii
o polovinu. Efekt se nescita s po&asim.

Eredin - Kral Divokého honu: Zdvojnasobi silu jednotek v pfedni linii, pokud v této fadé
nemas pouzity Velitelsky roh.

-> Auberon Muircetach - Zdvojnasobi silu jednotek v pfedni linii (efekt se nescéita s
Mahakamskym lezakem) - tento efekt nelze zrusit.

Eredin Bréacc Glass - Proradny: Pasivni schopnost této karty zdvojnasobi silu vSech Spionda.
Plati pro oba hrace.

-> Dagon - Do konce kola pfidej vSem svym jednotkam imunitu vici poCasi. Tento efekt
nelze zrusit.

Eredin - Smrtonos: Vyberte 2 karty, které ztratite a nasledné si za né vyberte 1 libovolnou
kartu z bali¢ku.

-> Lesij - Ty i soupef vyberte 1 kartu ze své ruky a dejte ji do pohfebisté, poté si (pouze ty)
lizni jednu kartu; tento akt neni tahem.

(specialni)

3x Nova karta Jasna obloha - Vycisti vlastni fadu od efektu po&asi (pfesun 1 kartu z oblasti
Pocasi do pfislusné nepfatelskeé linie)

(zlaté karty)

Kajran (8) [1,2] ->(6) [3] + Specializace: Sezer jednotku ze soupefova pohfebisté a pficti si
jeji silu (vloz kartu dospod této at je sila vidét)od této at je vidét sila)

Lesij (10) [2] -> Draug (6) [1,2,3] + Povzbuzeni

Imlerith (10) [1] -> (3) + Specializace: Zni¢ 1 svou nejslabsi a 1 soupefovu nejsilngjsi



jednotku
Draug (10) [1] - (11) Kostéj

(bronzové)

3x Nekker (2) [1] + nastup -> (3) [1+2+3] + Imunita
Mlhavec (2) [1] -> 2x (5) [2] + Imunita + n&stup

Bés (6) [1] -> (V)

Ledovy Obr (5) [3] -> (8) + imunita

Ohnivy Elemental (6) [3] -> (3) + Specializace: Zni¢ soupefi nejslabsi kartu/y na bojisti
Zemni Elemental (6) [3] -> (8) +Stit

Krabopavouci kralovna (6) -> (5) stfibrna

3x Krabopavouk (4) [1] +nastup -> (3) [2]

5x Opifi (5-4-4-4-4) [1] -> (3-4-3-3-2), bruxa [2]

3x Jezibaby (6) [1-1-1] -> (4) [3]

Ropucha (7) [2] + sezehnuti Fady -> (3)

Vikodlak (5) [1] -> (3) + Sezrani +§tit +Povzbuzeni
Hrobice(5) [2] -> (3) + Sezrani +5tit +Povzbuzeni
Chiméra (5) [1] -> (3) [3] + Sezrani +§tit +Povzbuzeni

NOVE KARTY

Nova karta Ghul (3) [3] +Sezrani +Specializace: Schopnosti Sezrani muzes sezrat kartu z
vlastniho pohrebisté.

Nova karta Sukkuba (6) [2] +Speh

Gryf (7) [2]

Nithrall (8) [1] +Stit

Caranthir Ar-Feiniel (0) [2] +8tit + Specializace: Vytahni z baliku libovolnou kartu po€asi a
rovnou ji vynes.

Krabopavoudi trubec (1) [2] Ochrance (Krabopavoudi kralovna)

Harpyji vejce: (1) [3] Ochrance (Harpyje)

2x Harpyje (4) [3] - stfibrna

2x Pes divokého honu (4) [1] +imunita +nastup

Barghest (5) [1] + houzevnatost

Vidlonoh (5) [1] - vyfazeno
Kurolisek (2) [2] - vyfazeno
Morova pana (5) [1] - vyfazeno
Wyverna (2) [2] - vyfazeno
Potracenka (4) [1] - vyfazeno
Harpyje (2) [1,2] - vyfazeno
Endriaga (2) [2] - vyfazeno
Chrli¢ (2) [2] - vyfazeno

Gryf (5) [1] - vyfazeno

Niflgaard
(velitelé)

Emhyr var Emrei - Bily plamen: Tato karta rusi velitelskou schopnost nepfitele.
-> Uzurpator - Zni¢ libovolnou (né zlatou) nepfatelskou kartu na bojisti.



Emhyr var Emreis - Cisaf Nilfgaardu: MUzZete se podivat na 3 karty z protivnikovy ruky.
-> Emhyr var Emreis - MUzete se podivat na 4 karty z protivnikovy ruky.

Emhyr var Emreis - Jeho cisafska vysost: Vytahnéte z bali¢ku kartu Prudky dést a ihned ji
vyneste.

-> Fergus var Emreis - Lizni si 2 karty ze soupefova bali¢ku, jednu vynes a druhou vrat
zpét na vrch bali¢ku.

Emhyr var Emreis - Dobyvatel Severu: Dokaze ozivit nahodné zvolenou jednotku na bojisté.
-> Jan Calveit - Ze svého pohfebisté si lizni jakoukoliv kartu a vynes ji.

Emhyr var Emrei - Neustupny: Liznéte si kartu z nepfitelova odkladaciho bali¢ku
-> Morvran Voorhis - Ze soupefova pohiebisté si lizni jakoukoliv kartu a vynes ji.

(specialni)

2x Nova karta Diplomacie - Pfesun az 3 soupefovy jednotky do jiné fady.

Nové karta Demotivace - Ubird 1 bod sily vSem jednotkam v fadé. Kartu Ize cilit jinymi
kartami.

pozn. karta se vaze ke schopnosti Demotivace a neni soucasti baliCku

(zlaté karty)

Letho (10) [1] -> (11) Ramon Tyrconnel

Menno Coehoorn (10) [1] +lécitel -> (5) [2]

Morvran Voorhis (10) [3] -> Rience (0) +specializace: Lizni si 2 karty ze soupefova bali¢ku.
Jednu vynes a druhou odhod do jeho pohfebisté.

Tibor Eggebracht (10) [2] -> (5) [1,2,3] + Demotivace

(bronzoveé)

Cynthia (4) [2] -> (4) [1] + Manipulace

Assire var Anahid (6) [2]-> (3) [2] + Manipulace

Fringilla Vigo (6) [2] -> (3) [2] + Manipulace

Albrich (2) [2] -> (3) [3] + Manipulace

Rainfarn of Attre (4) [1] -> (5) + Demotivace

Vanhemar (4) [2] -> (5) [2] + Demotivace

Prohnild mangonela (3) [3] -> Hnilomet (5) [3] + Demotivace

Stefan Skellen (9) [1] + Speh -> (7)

Shilard Fitz-Oesterlen (7) [1] + $peh -> (6)

Vattier de Rideaux (4) [1] + $peh -> (2) [2] +specializace: Schopnosti Speh si lizni kartu ze
soupefova bali¢ku misto svého

3x Jizdni brigada Nauzicaa (2) [1] + pevné pouto -> (4) [3]

Obléhaci podpora (0) [3] +IéCitel -> Otrokar (4) [3] -léCitel +Povzbuzeni

Sweers (2) [2] -> (1) +§tit +Specializace: Presun jednotku o sile 4 i méné ze souperovi
strany na svou.

Zerrikansky ohnivy Skorpion (5) [3] -> Zerrikansky Skorpion (7)

2x Lugistnik Cerné pé&choty (10) [2] -> (5) +PP

Vreemde (2) [1] -> (7) [2]



2x Mlady velvyslanec(5) [1] -> Ard Feainn Tortoise
2x Strelecka podpora (1) [2] + |éCitel -> Alchemista
Obléhaci Zenista (6) [3] -> Prohnila mangonela
Statna Helga (10) -> 9 + §tit

Morteisen (3) [1] - vyfazeno
Renuald aep Matsen (5) [2] -> vyfazeno
Puttkammer (3) [2] - vyfazeno

Severni kralovstvi

(velitelé)

Foltest - Kral Temerie: Vytahnéte z bali¢ku kartu Neproniknutelna mlha a ihned ji vyneste.
-> Henselt - Kdykoliv béhem svého tahu vynes Kaedwenského serzana na bojisté (k
dispozici mas 3). Tento akt neni tahem.

Foltest - Ocelova pés: Zni¢i nepfiteli nejsilngjsi kartu/karty v obléhaci linii, pokud je soucet
sily 10 a vySSi.
-> Demavend - Na zacatku boje si tv(j soupef nalize o 1 kartu méné; tento akt neni tahem.

Foltest - Mistr obléhani: Zdvojnasobi silu vSech obléhacich jednotek, pokud v této fadé
nemas pouzity Velitelsky roh.

-> Foltest - Vyber si bronzovou jednotku ze sveého baliCku a vynes ji, poté bali¢ek zamichej;
tento akt neni tahem.

Foltest - Syn MedellGv: Zni¢i nepfiteli nejsilngjsi kartu/karty ve stfedové linii, pokud je soucet
sily 10 a vyssi.
-> King Radovid V - Tv(j soupef si na za¢atcich kol nemuize pfeliznout karty.

Foltest - Lord velitel Severu: Zrusi efekt vSech karet pocasi (Stiplavy mraz, Prudky dést,
Neproniknutelna miha).
-> Kralovna Meve - Zrus 1 libovolny efekt fady (po€asi, roh,...) na kazdé strané bojiste,
TENTO akt neni tahem

(specialni)

Nova karta Rytirstvi - Vynes kartu Zesileni (10) a vloz ji pod svou jednotku své strané
bojisté (at je sila vidét)

Nova karta Zesileni (X) - Poloz tuto kartu pod jinou nez vynasSejici jednotku na své strané
bojisté tak, aby byla vidét jeji sila (X). pozn. karta se vaze ke schopnosti Zesileni a neni
soucasti baliCku

(zlaté karty)

Vernon Roche (10) [1] -> (7) + Povzbuzeni

Jan Natalis (10) [1] -> (1) +Nastup (UZP) +Specializace: nastupujici karty nejsou v bali¢ku.

Esterad Thyssen (10) [1] +povzbuzeni -> Odrin (2) [1,2,3] +Mahakamsky lezak
Filippa Eilhart (10) [2] - (5)+ 2x zesileni



(bronzoveé)

3x Kaedwensky mistr-zenista (1) [3 + povzbuzeni] -> Serzant (3) [1,2,3] Vyneseni pfes
velitele, karty nejsou v balicku.
3x UZP(2) [1] + pevné pouto -> vyneseni pfes Jana Natalise, karty nejsou v bali¢ku.

Dethmold (6) [2] -> (4) [1] + Zesileni (3)

Sheala de Tancarville (5) [2]-> (4) + Zesileni (3)

Keira Metz (5) [2] -> (4) [3] + Zesileni (3)

Sabrina Glewissig (4) [2] ->+ Specializace: Zni€ libovolnou jednotku na své strané bojisté,
poté si lizni kartu a rovnou ji vynes. (jen pokud né&jakou znicis)

Talar (1) [3] -> (5)

Princ Stennis (5) [1] -> (6) +Stit

Légitelka Sedé korouhve (5) [3] -> Polni Ié&itelka (2)

2x Katapult (8) [3] + pevné pouto -> Foltestova pycha (6)

Obléhaci véz (6) [3] -> (5) [1] +Specializace: Schovej jednotku z této fady a zvyS svou
zakladni silu o silu této karty (danou kartu vioz pod tuto kartu, at je sila vidét). Pokud je tato
karta v pribéhu kola zni¢ena, schovana karta zUstava na bojisti.

Ves (5) [1] -> (6)

Sigismud Dijkstra (4) [1] +Speh -> [2]

2x balista (6) -> (2), stfibrna

NOVE KARTY

3x Redanska kavalérie (3) [1,2,3] + nastup

Kerackska fregata (7) [3]

Kaedwensky mistr-zenista (0) [3] + nastup (2 balisty ze zaloh) + povzbuzeni

Seltkirk z Gulety: (1) [1] + Specializace: Zni¢ soupefi libovolnou kartu na bojisti se zakladni
silou 4 nebo mensi.

Temersky bubenik (4) [2] +povzbuzeni

Odrin (2) [1,2,3] zlata + lezak + §tit

Shani: (3) [2] + Stit + Specializace: Vyber si kartu ze svého pohfebisté a vynes ji.
Princezna Adda: (11) [3] + §tit + Specializace: Zni¢ nejslab&i jednotku na své strané bojisté.
Pokud si zadnou neznicil, posli tuto kartu do pohfebisté.

Ronvid Nezdolny: (5) [1] + HouZevnatost

Kaedwensky zmrtvychvstaly (7) [1]

Sheldon (4) [2] - vyfazeno, pfesunut do Scoia’tael

Yarpen (2) [1] - vyfazeno, pfesunut do Scoia’tael

Seigfried (5) [1] - vyfazeno

2x Redansky pési vojak (1) [1] - vyfazeno

Skellige
(velitelé)

Kral Bran - Snizuje efekt poc¢asi o polovinu
-> Bran an Tuirseach - Do konce kola snizi nepfiteli zakladni silu karet jednotek v zadni a
stfedové linii o polovinu. Efekt se nescita s poCasim.



Crach - Ocelova pés: Zamichej své i soupefovo pohiebisté zpét do balicku
-> Crach an Craite - Kdykoliv béhem svého tahu vynes ze zaloh na bojisté kartu Vale¢nik
klanu an Craite (k dispozici mas 3). Tento akt neni tahem.

Novy velitel: Birna - Lizni si 3 karty, jednu zahrej a 2 odhod do pohfebisté

(jen pokud jsi zni€il i n&jakou na své strang).

Novy velitel: Lugo$ Sileny - Vyber nahodné jednu kartu z ruky nepfitele a odhod ji do svého
pohiebisté; tento akt neni tahem.

(specialni)
3x Skelligska boufe -> 2x
(zlaté karty)

Cerys an Craite (10) [1] +nastup -> (1) +Specializace: - nastup funguje i na karty v pohfebisti
Hjalmar an Craite (10) [2] -> (7) + Povzbuzeni

Mysilov (7) [2] +mardroeme -> Artis (4) +Specializace: Vytahni (ze svého bali¢ku nebo z
pohfebisté) a zahraj Mardroeme

Nova karta: Svalblod (11) [1]

(bronzové)

3x Nova karta: Drakkar (5) [1,2,3] - Vyneseni pies velitele Crach an Craite, karty nejsou v
bali¢ku.

Zbrojit (4) [1] -> (4) [1] + Preliznuti

Skald (4) [1] -> [2] + Preliznuti

Nova karta: Kovar -> (4) [3] + Preliznuti

3x Stitonoska klanu Drummond (4) [1] +pevné pouto -> (2) -pevné pouto +povzbuzeni
Olaf (12) [1,2] +povzbuzeni -> (11) [1] -povzbuzeni

Donar (4) [1] -> [1] +povzbuzeni

Berserk (4) [1] +berserk -> (5) [3] +proména (Vildkaarl: Svalblodiv Sampién)
Proménény Vildkaarl (14) [1] +povzbuzeni -> Vildkaarl: Svalbloddv Sampion (11) [1]
3x Mlady berserk (2) [2] +proména (zufivy medvéd) -> (4)

Proménény mlady Vildkaarl (8) [2] +pevné pouto -> Zufivy medvéd -pevné pouto
+povzbuzeni

3x Nova karta: Svalbloduv fanatik (4) [3] +proména Svalblodova ohavnost

3x Nova karta: Svalblodova ohavnost (6) [3] + pevné pouto

3x Valecnik klanu an Craite (6) [1] +pevné pouto -> (6) [1+2+3] bez schopnosti, stfibrné
(pfes velitele)

3x Lucisnik klanu Brokvar (6) [2] -> Lovec (4) +pevné pouto

3x Valecny drakkar (6) [3] +pevné pouto -> (3) [3] + nastup

Nova karta: Mysilov (3) [2] +IéCitel

NOVE KARTY



Svalbloddv knéz (3) [2] + Specializace: Aktivuj schopnost Proména vynesené jednotky na
své strané bojisté.

ZkazZena flaminika: (2) [3] Specializace: Zni¢ libovolnou jednotku na své strané bojisté, poté
z pohfebisté vynes jinou jednotku.

2x Sermit klanu an Craite (5) [1] +PP

Bylinkarka klanu Heymaey (1) [3] +IéCitel

Freyina uctivatelka (1) [3] +IéCitel

Modrak Lugos (6) [1] - vyfazeno

Pirat klanu Dimun (6) [2] + sezehnuti - vyfazeno

3x Lehky drakkar (4) [2] +nastup - vyfazeno

Svanrige (4) [1] - vyfazeno

Holger Cerna ruka (4) [3] - vyfazeno

Birna Bran (2) [1] +léCitel - vyfazeno, pfesun do velitelt
Lugos Sileny (6) [1] - vyFazeno, pfesun do velitelt
Udalryk (4) [1] - vyfazeno, pfesun do velitell

Scoia’tael

Jednotkam pfipsana rasa

(velitelé)

FF - Sedmikraska z Dolin: Na zacatku boje si liznéte z bali¢ku o 1 kartu navic

-> Eithné - Vytahni z bali¢ku libovolnou specialni kartu a rovnou ji vynes, poté baliCek
zamichej..

FF - Nadéje Aen Seidhe: Presunite jednotky se schopnosti Hbitost do té fady, ve které budou
mit nejvétsi silu.

-> Filavandrel aén Fidhail - Jednou v kazdém kole m{ize$ pfesunout soupefovu kartu do
jiné linie na jeho strané bojisté.

FF - Cistokrevna elfka: Vytahnéte z bali¢ku kartu Stiplavy mraz a ihned ji vyneste.
-> Brouver Hoog - Vytahni a vynes ze svého bali€ku jakéhokoliv trpaslika, poté balicek
zamiche;j.

FF - Nadherna: Zdvojnasobi silu jednotek v zadni linii, pokud tam nemas vynesen Velitelsky
roh.

-> Francesca Findabair - Zdvojnasobi silu jednotek ve vybrané linii, pokud tam nemas
vynesen Velitelsky roh. Tento efekt nelze zrusit.

FF - Kralovna Dol Blathanna: Zni¢i nepfiteli nejsilngjsi kartu/karty v pfedni linii, pokud je
soucet sily 10 a vy3Si.
-> Saskia - Znici nepfiteli nejsilngjSi kartu/karty ve vybrané linii.

(specialni)

Nova karta Zakaleni - VIoz tuto kartu pod svou jednotku na bojisti a pFidej ji tim
houzevnatost.

(zlaté karty)



Eithné (10) [2] -> Yarpen Zigrin (6) [1] + HouZevnatost , pozn. pfesunut ze severnich
kralovstvi

lorweth (10) [2] -> (3) + nastup (elfsky harcovnik 3x (2) [2])

Isengrim Faoiltiarna (10) [1] +povzbuzeni -> (7)

Saesenthessis (10) [2] -> (11)

(bronzoveé)

Elfsky harcovnik (2) [2] nastup -> karty jdou mimo bali¢ek a vazou se ke karté lorweth
Vriheddsky kadet (4) [2] -> (2) + Specializace: Vezmi si kartu ze své strany bojisté a zahra;j
kartu z ruky (jinou, nez jsi sebral).

Toruviel (2) [2]-> (4) [1,2,3] Povzbuzeni

Yaevinn (6) [1,2] -> (5) [1] + Pfesun

Ciaran (3) [1,2] -> (5) [2] + Pfesun

Barclay Els (6) [1,2] -> (5) [3] + Pfesun

Dennis Cranmer (6) [1] -> (5) + HouZevnatost

5x Mahakamsti obranci (5) [1] -> Mahakamsky oddil (4) + Pevné pouto

Shirra (8) [3] + sezehnuti fady -> (3)

Havekarska podpora (5) [1] -> Nemilosrdné Dryady (4) [2]

3x Trpasli¢i dobrovolnici (3) [1] -> (3) [1,2,3]

Milva (10) [2] + Povzbuzeni -> (5)

3x Havekarska lécCitelka (0) [2] + |éCitel -> 1x (1)

2x Vriheddska brigada (5) [1,2,3] -> (4) [3] + nastup

NOVE KARTY

Carodéjka z Dol Blathana (1) [3] +&tit + Specializace: Vytahni ze svého pohfebisté libovolnou
specialni kartu a rovnou ji vynes, poté bali¢ek zamiche;j.

Paulie Dahlberg (1) [1,2,3] + Specializace: Vynesené jednotky na tvé strané bojisté s
ikonkou vSech tfi fad muzes premistit do fady, do které vynasis tuto kartu.

Aelirenn (1) [1] + Specializace: MGzes znicit nejsilngjSi elfskou jednotku na své strané bojisté
a liznout si za to 1 kartu z balicku.

Sheldon Skaggs (8) [1] , pozn. pfesunut ze severnich kralovstvi

Ida Emean aep Sivney (6) [2] - vyfazeno
Stfelec z Dol Blatanna (4) [2] - vyfazeno
Filavandrel aén Fidhail (6) [1,2] - vyfazeno
Riordain (1) [2] - vyfazeno



